Le montage vidéo avec Movie Maker

(Source : siteduzero.com)
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1. Montage vidéo

Nous allons nous intéresser au montage vidéo, guéckgiciel Windows Live Movie Maker (que nous
abregerons ici "Movie Maker"). Commencons par dgdosgon interface.

A. L'interface de Movie Maker
Vous allez utiliser les différents onglets du rulsapérieur. Cette présentation est tres couramntesiogiciels
de Microsoft. C'est donc grace a ces différentsamgbque nous allons tripatouiller notre vidéo. dimnt
accessibles via les onglets : Accueil, Animatidefgts visuels, etc.

Le reste de l'interface est composé de deux segpioncipales :

« agauche, un petit moniteur vous permet de regéedaontage en cours ;
- adroite, le banc de montage.
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Les vidéos, photos et musiques sont déposées &ankede montage, ou les modifications seront a@eer
L'indicateur présent sur le banc (symbolisé parharee noire) indique la position de la lecturecenrs sur le
moniteur. Il peut étre facilement déplacé grace soluris :
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Selon I'élément sélectionné sur le banc de montadaide de l'indicateur), la barre d'onglets désans est
modifiee. Par exemple, si je positionne l'indicateur une vidéo accompagnée d'une musique (nousnger
trées bientdt comment faire cela), alors les ongfelison et Options sont surmontés par des indicateurs
colorés :

Outils vidéo || Outils audio

Edition Options

Cela signifie que les outils concernant la vidédrsavent dans le ruban Edition et que ceux coraseria
musique sont placés dans le ruban Options. Ce 'jpeit" visuel est tres pratique pour se repérarsda
logiciel et savoir ou cliquer, retenez-le bien.

Enfin, j'attire votre attention sur la barre d'accapide, située tout en haut a gauche. Elle aunties boutons
gue vous utiliserez trés souvent, a savoir :

. Enregistrer le projet (nous verrons ¢a tres &galement) ;

. ¥ 7 Annuler la derniére modification (également asit®e avec le raccourci clavie#l +z) ;

i I |
. © % . Rétablir la modification (aprés l'avoir annulée)

- -

. : En bonus, cette petite fleche vous permet d'ajallautres boutons dans cette barre d'acces
rapide.

B. Ajouter une vidéo au banc de montage

Pour garnir votre banc de montage, cliquez suolédnAjouter des vidéos et des photos , présent sur le
ruban Accueil.

Fﬂ
Ajouter des videos
et des photos

Une fenétre d'explorateur s'ouvre, vous permettintchoisir les fichiers a importer. N'hésitez pagna
sélectionner plusieurs a la fois (tous les fichmées lors du dernier import par exemple, qureavent dans
la bibliotheque "Vidéos").

Chague fichier est représenté sur le banc de memagun "morceau de pellicule”, plus ou moins Iseign la
durée de la vidéo. Des apercus sont affichés sagurte des scenes :

| 1

Fichier 1 Fichier 2

Mine de rien, placer des fichiers de cette factestaéja du montage ! Utilisez le boutor ¥ | du moniteur
pour lire la vidéo ainsi constituée. Pour voir nstant précis de la vidéo, déplacez l'indicateaub@rre noire)
et constatez le résultat sur le moniteur.

Pour retirer un fichier du banc de montage, faiteslic-droit sur ce dernier et choisisse: /< supprimer

Vous pouvez également utilisez la toushepr de votre clavier.



C. Découper une scene

Bien souvent, il est nécessaire de redécouper aéees pour enlever une partie inintéressante ot tou
simplement raccourcir un plan trop long (et doneweux). Placez l'indicateur a I'endroit exact ous/voulez

. . . . e Chutils vidé . .
couper la vidéo, puis cliquez sur 'ongtettion  (notez lindication =~ """ | qui vous met sur la voie).
Deux choix s'offrent a vousrractionner ~ Ou Découper .

- = el
Fractionner Outil
Découper
Fractionner
En cliquant sur le boutoRractionner , la scéne sélectionnée sera divisée en deux, lasbyositionné
l'indicateur.

e A e

Fractionner

Si la découpe ne vous plait pas, n'oubliez pas/que avez toujours la possibilité de revenir eresgrgrace au

bouton ¢ de la barre d'accés rapide ou avec le raccoundieclarl +z.
Découper

Autre possibilité : I'outiDécouper . Cette fois, un nouveau ruban apparait (le rubéeoDper) et la découpe se
fait grace au moniteur. On y définit des pointgldbut et de fin, afin de ne conserver que ce qtrosee entre
les deux :

{

Selon que la découpe vous plaise ou non, utiliesezbbutonEnregistrer le découpage ou Annuler du
ruban Découper, pour revenir au banc de montage :

X

Enregistrer le Annuler
découpage

D. Ajouter des titres

Que serait un film sans titre ? Ou sans générigBer?ok, nous ne sommes pas Spielberg ou Tarantia

ce n'est pas pour autant que nos montages ne pepaerétre agrémentés de la sorte. Nous allons nou:
intéresser ici aux trois boutons suivant, présemtde ruban Accueil :

| & Trtre

|i=i| Legende

42| GEnérigue -



Titre

Un titre, d'un point de vue "Movie Maker", est usxte qui apparait avant une scéne, sur un fond uni.
Sélectionnez la scéne a faire précéder d'un tittbgriez sur le boutor ==/ Tt

. Un titre par défaut est ajouté juste avant lmscdans lequel vous pouvez taper le texte de chtix :

Comme ce sera le cas pour les Iégendes et lesigéegriorsque vous sélectionnez un titre sur lechie
montage, le ruban Format (surmonté de l'indicatiatits texte ) devient disponible :

Chutils texte

Format

Ce ruban présente des outils de modification detétieux qu'un long discours, voici un schéma méesot les
modifications de texte possibles :

Police Taille du texte

Set;h':-e\l.zsi |35 A4 Transparence

¥

Mettre en gras =G I | A~ A & = = = £ Alignement du texte

Mettre en italique Taille du texte
Couleur du texte

Vous pouvez également paramétrer la couleur d'argkan, I'heure de début (a quel moment précigréeva
apparaitre) et la durée d'affichage :

ﬁ: r2 Couleur d’arrigre-plan =
4 J Heure de début: 231 s

Modifier . :
fe texte % Durée dutexte: |7,00 -

Enfin, le ruban Format vous offre une palette disfd'affichage vous permettant de faire apparaitine titre
de bien des maniéres :

4

1]

Pour attribuer un effet a un titre, sélectionnezdeenier et laissez votre souris quelques secosdeseffet
désiré (sans cliquer) pour avoir un apercu. Sekefous convient, cliquez dessus pour I'applicuetitre. Des
titres assez élaborés, avec rotation de textefesafe lentilles sont disponibles. Je vous laisseessayer par
vous-méme.



Légende

Une légende est tres similaire a un titre, je nattarderai donc pas dessus. La seule différendderdans le
fait qu'une légende est sur la vidéo, et non sufoad uni. Pour ajouter une légende, placer l'iagiar a

I'endroit voulu sur le banc de montage et cliquedes boutor = Legende

Les mémes outils que précédemment sont dispenithés le ruban Format : modification du texte,
ajustements de temps, effets, etc.

Générique

De la méme facon, les génériques sont tres singplaettre en ceuvre. Ce ne sont ni plus ni moinsdgsge
textes qui défilent. Cette fois, les génériqued positionnés a la fin du banc de montage (doracfénlde votre
montage).

E. Ajouter une musique

De la méme fagon que pour une vidéo, on ajoutenusque a notre montage grace au bouton suivant :

)

Ljouter de la
musigque =

Et de la méme facon que pour un texte, on modifeerausique en la sélectionnant et en se laissafrgoar
le ruban. Cette fois-ci, c'est vers tesls audio gue nous allons nous tourner :

Chatils audio

Options

Le ruban Options alors disponible est composé degep suivantes :

oy i Y4 Définir I'neure de début | Heure de début : | 7.00 s
! 4)'3' &L Apparition en fondu : |Aucune - ] =t 7 :

s

- Li- Définir le point de début | Point de début: 1092 s
Volume de @ Disparition en fondu: Aucune -  Fracionner |

ARl

la musigue == Definir le point de fin Point de fin : 155,90 5
Réglage du volume Fondus Fractionner Durées
(plus ou moins fort Evite les débuts et Exactement Voir les explications
selon le son de la fins de musique comme pour la ci-dessous

vidéo d'origine) abruptes découpe de vidéos

Rien de bien compliqué par rapport a tout ce ques @wons vu jusqu'alors, si ce n'est la gestiorddeies.
Trois options sont disponibles :

« Heure de début: Instant du film ou est positionnée la piste audi

- Point de début: Début de la piste audio. Si le point de débtiaessecondes par exemple, alors les
trois premieres secondes de la chanson ne sermenpgandues.

- Point de fin : Fin de la piste audio. Si le point de fin eStsecondes par exemple, alors la piste audio
s'arrétera a la cinquiéme seconde de la chansarirf®rte la valeur du point de début).



F. Transitions

Les transitions définissent de quelle facon s'eimemd les différentes scenes de votre montagedé&faut, il
n'y a pas de transition : la scéne B commencetdiment aprés la scene A. Cela convient dans laplues
cas, mais il peut étre intéressant d'utiliser dassitions différentes pour réaliser des effets tple les
fameuses ellipses ou bien tout simplement poumagméer la vidéo.

Les transitions sont disponibles dans le ruban Ations. Pour en appliquer une, sélectionner uneeset
rendez-vous donc sur ce ruban :

Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage

4|

Dans Movie Maker, les transitions s'appliquent aaug au début de la scéne sélectionnée. Ainsi, pout
appliquer une transition a la fin d'une scenet s@sla scéne suivante qu'il faudra I'appliquer.

Lorsqu'une transition est appliquée, un repereelisous la forme d'un triangle gris apparait dansdin
inférieur-gauche de la scene :

Pour supprimer une transition, sélectionnez las@trchoisissez simplement la premiere transiteihadiste,
nommeéeAucune transition

G. Effets visuels

Enfin, le ruban Effets visuels vous permet d'apgmigun traitement particulier a la scene sélecttennnoir et
blanc, sépia, etc.

Accueil Animations Effets visuels Projet Affichage Edition
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Une petite réglette pour modifier la luminositélderidéo est également disponible. Elle sera ttiés lorsque
vos vidéos auront été faites dans des endroits enMais attention, cela détériore trés vite lalitg de
l'image.

Comme vous pouvez le constater, réaliser un petittage a l'aide de Movie Maker n'est pas bien ciogugl
Mais cela prend tout de méme du temps ! Il est dardaire tout un montage en une seule fois. Ndossa
donc maintenant voir comment faire pour sauvegaroie travail, dans le but de le reprendre pluod.ta



2. Enregistrer le projet

En toute logique, aprés avoir édité une vidéo aMewie Maker, enregistrer cette derniére devraiecnén
fichier de type "vidéo" sur le disque dur. Mais (fjhaureusement, ce n'est pas le cas.
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Dans Movie Maker (comme avec tout logiciel de mgataidéo), les fichiers créés lors de I'enregisénensont
appelés des "projets”. Voyons pourquoi.
A. Les projets Movie Maker

Enregistrer un projet

Pour bien comprendre ce que sont les projets Mdalker, nous allons commencer par en créer un. Keng

dit, nous allons enregistrer notre montage. Lagutace est la méme que dans la grande majoritéodesels :
ouvrez le menu principal et choisisEeiegistrer le projet

Mouveau projet
_,""- Chuvrir un projet

H Enregistrer le projet

Enregistrer le projet sous

Une fenétre d'explorateur s'ouvre : elle vous pexeechoisir le nom de votre projet ainsi que I'opment
sur le disque dur :

] Web
+ Groupe résidentiel -

M Ordinateur

&, Disque local (C) —
a DATA (D)

s HP_RECOVERY (f .

Nem du fichier :

B Enregistrer e projet [
(. <« Matthieu » Mes documents » Projets Movie Maker « | #4 ||| Rechercher dans : Projets Movi.. 0
(&= i [4]] )
Organiser > Nouveau dossier - @
| Documents “ Nom Modifié le Type Tail
| Images
ey 8] Montreslwimp /01/2011 338 Projet Windows Li...
o Musique
B vidéos

T

Type: |Projets Movie Maker ("wimp)

“ Cacher les dossiers

Enegisuer | | Annuler |

Par défaut, Movie Maker vous propose d'enregistosr projets dans un répertoire nommé "Projets Movie

Maker", situé dans "Mes documents” (accessible ideper menu Démarrer, souvenez-vous en). Cet
emplacement est trés bien, mais comme d'habitudes, &tes libre d'en choisir un autre.

Et voila, votre projet est créé. Allons maintenaoit de plus prés a quoi ressemble ce fichier.



B. Différences entre un projet et une vidéo

Ouvrez I'explorateur Windows et rendez-vous dangpertoire que vous aviez choisi lors de I'entegjisent
(pour ma part, "Projets Movie Maker"). Le fichigéé ressemble a ceci a ‘

Montreal_2
008 wimp

Remarquez I'extension du fichiewlmp. Votre fichier est donc de type "wimp", soit "Wwls Live Movie
Maker Project” (oui bon je sais, il n'y a qu'unisea’ dans I'extension, mais peu importe).

Si vous ne voyez pas les extensions de vos fichigst que votre explorateur Windows n'est paarpétré
pour les afficher. Pour remédier a cela, je voudera relire le chapitre 5 de la premiere partl@auons avec
les fichiers" www.siteduzero.com

Lorsque nous avons évoqué les différents typesctieefs vidéo en début de chapitre, je ne vousaaigarlé
des fichiers "wimp". Et pour cause : ce ne sontgessfichiers "vidéo" a proprement parler. Autretndin :
vous ne pouvez pas les ouvrir avec un lecteur déovile lecteur Windows Media par exemple). Le seul
logiciel capable d'ouvrir les "wimp" est Movie Makige qui est somme toute logique étant donné e de
I'extension).

Si vous regardez les propriétés de votre fichielmV (clic-droit sur le fichier puisPropriétés ), vous

remarquerez que sa taille est loin de ressembiéetadle d'un fichier vidéo &= 10.5 Ko

En effet, nous l'avons vu, les vidéos sont desdishtres lourds (plusieurs centaines de mégaddtéfion

projet ne fait ici qu'une dizaine de kilooctets, e est dérisoire (n'hésitez pas a jeter un cédrinexe "La
mémoire de votre ordinateur : les octets"). On doihc bien que le projet Movie Maker ne contierd fda
vidéos. En réalité, il ne contient que les inforiora du montage et les liens vers les vidéos. Rample, son
contenu pourrait étre :

- Le montage commence avec un titre de 5 seconddsrglinoir, avec le texte "Montréal - Tour
inclinée”.

« |l poursuit avec la vidéo tirée du fichier "ma_widd..avi".

« Vient ensuite une vidéo tirée du fichier "ma_vid2@avi", dont seules les dix premieres secondes ont
été conservées.

- Le montage se termine par un générique contenaexte "bla bla bla...".

Bref, le fichier "wimp" ne contient que des inforfioas sur les vidéos et le montage, mais ne canpias les
vidéos elles-mémes.

Cela a deux impacts dont il faut étre bien condcien

« Un fichier "wimp" n'est pas une vidéo : si vousiVeyez a un ami, il ne pourra pas le lire.

- Les vidéos qui ont servi au montage sont liéesrajetp: si vous déplacez ou supprimez ces vidéos, le

projet ne pourra plus les retrouver et le montageera "casse".

J'attire vraiment votre attention sur ce secondhtpadies projets "wlmp" contiennent les informaticg les
vidéos, ce qui inclut leur emplacement sur le disdur. Si les vidéos sont déplacées ou supprineesojet
ne sera pas capable de les retrouver. Lorsque aawursrez votre projet a nouveau, les vidéos (outg@ho
musiques, etc.) manquantes seront marquées corllese: te
Mais alors je fais tout ce montage pour quoi, $i'# pas de vidéo a la fin ?

Patience, nous allons voir bientét comment obtené vraie vidéo a partir de notre projet Movie Make



C. Ouvrir un projet

Avant de passer a la suite, voyons comment ouwrjgrojet précédemment enregistré. La méthode redbsgie
a n'importe quel logiciel :

« soit vous double-cliquez sur le fichier "wimp" avoia ;
« soit vous démarrer Movie Maker et choisissegrir un projet dans le menu principal ;

Comme promis, voyons a présent comment finaliseevamrojet Movie Maker, c'est-a-dire comment cées
véritable vidéo, lisible partout et par tous.

3. Finaliser le montage : créer une vidéo

Enregistrer un projet ne suffit pas a créer unéwidn I'a vu, un projet n'est pas un fichier vidadant que tel
: vous ne pouvez donc pas le lire dans un lectassigue ou le partager avec un ami. Voyons donnterant
comment finaliser votre projet : créer une vidéagoaver un DVD.

A. Créer un nouveau fichier vidéo

Créer un fichier vidéo résultant de notre montagiepeobablement I'étape la plus simple du proce@syslus
dur étant le montage lui-méme, bien entendu). €kigsimplement sur le bout@iidessous , présent sur le
ruban Accueill :

Enregistrer 5 Recommande pour ce prajet
le film = m &= Df

Si vous cliquez sur la petite fleche présente esdoluton, une liste de choix va apparaitre. Sélectz alors le
bouton de votre choix: | reemste ecommanae I
| &\‘ Recommandeé pour ce projet

Paramétres communs

Pour affichage haute definition
-é“ Pour gravure sur DVD

[ L_ Paour lecture sur ordinateur

I | Pour envoi par courrier électronique
Paramétres de I'appareil mobile

HD Zune [pour affichage 720p}
HD Zune {pour appareil]
Windows Phone [grand format]

Windows Phone [petit format)

Une fenétre d'explorateur va s'ouvrir, vous demanda nom pour votre vidéo et 'emplacement sutisgue
dur. L'emplacement par défaut est le répertoires'Mdéos" de la bibliothéque "Vidéos". C'est un loboix,
mais vous meélangerez alors les vidéos brutes (rarigas) et les montages finalisés. A vous de venss ne
préférez pas séparer les deux.

Remarquons également le type de fichier de la vidéé. Cette fois, on reconnait bien un type dadicvidéo,
lewmv :

Type: | Fichier vidéo Windows Media (*.wmv)

Patientez jusqu'a la fin de la création de la vijiésgu'a obtenir la fenétre suivante :



-
B2 Windows Live Movie Maker &J

Votre film Montreal 2008.wmv est terming

Wous pouvez lire votre film maintenant ou ouvrir le dossier qui le contient.

Lire | | Chuvrir le du:rssir:r| | Fermer

Je vous conseille vivement d'ouvrir le dossier epant la vidéo, histoire de constater la bonnetioreau
fichier :

MMontreal
2008w

Et voila le travail ! A partir de plusieurs fichevidéo extraits de votre caméra, vous en avez uméseul,
monté et présentable a vos amis. Vous pouvez itoavec le lecteur Windows Media (double-cliquez ku
fichier devrait suffire) pour voir le résultat detke travail.

B. Graver un DVD

Contrairement a ce que I'on pourrait croire, grareDVD ne demande pas beaucoup plus d'effortsiébeit
de la procédure est exactement la méme, au déailquie vous devez choisir le bouton :

fi Pour gravure sur DVD l}

Vous devrez alors également choisir un nom et yplasement pour votre fichier vidéo...
Comment ¢a un fichier vidéo ? On avait dit un DVD.
Effectivement. Mais Movie Maker se charge de ciéefichier numérique, avant de lancer le proceshus

gravure. En effet, a la fin de la création du fechiun logiciel externe a Movie Maker est lanc€réation de
DVD Windows".

Ajouter des images et des vidéos au DVD

Fichier | Ajouter des éléments = Supprimer les éléments ﬁ* % U] Graveur de DVD 1|r| f@

Crdre Mom Durée Statut

Montreal 2008 2 DVD 0:00:24 Prét

@0 1 sur150 minutes Titre duDVD:  Montréal 2008| Options

Suivant ][ Annuler




Son interface est tres simple. Le premier écrars ywasente un petit apercu de la vidéo, ainsi quhatication
sur sa durée. Vous pouvez également donner unatittretre DVD. Cliquez sur Suivant pour arriver set
écran :

Prét a graver le DVD

Fichier -:.,:.'I-Apergu A Texte de menu ‘F‘ersannaliserlemenu & Diaporama (7]

Styles de menus vl

Montreal 2008

Performance

m

Plein écran -
4 | . -rr-r : F

l Graver J[ Annuler

Il vous est possible de créer un menu pour votrddDVEh oui, comme pour les DVD que l'on trouve en
magasin, votre DVD aura également un menu. Plusistytes de menus vous sont proposés. N'hésitea pas
utiliser le boutompergu pour avoir une idée du résultat.

Lorsque vous avez choisi votre menu, cliquez susdetonGraver (bien sir, il peut étre utile d'insérer un

DVD vierge dans votre graveur au préalable), paiseptez jusqu'a la fin de la création du DVD. d vous
reste plus qu'a profiter de votre film, grace emporte quel lecteur DVD de salon.

4. Convertir la vidéo :

Si vous souhaitez diffuser la vidéo sur Internkigst possible qu’elle soit trop lourde. Vous pauaors
utiliser le logiciel « Format Factory » (que I'aotive aisément sur Google) pour changer son format.

Convertir et redimensionner vidéos, images et sons par lots avec Format Factory :

1. Installer le logiciel : Conserver les parameétres proposés, décochez simplement la toolbar lorsqu’elle vous sera
proposée.

2. Convertir des fichiers vidéo :
Ouvrir Format Factory.




Alde

Langue

Arréter

;g; Effacer la liste

Vidéa |
A

Tout type vers Appareil Mobile

Source

o

Tout type vers M

of

Tout type vers AVI

I

Tout type vers 3GP
EAL|

3

Tout type vers RMVE

4o

Tout tvpe vers GIF

Jai‘i

Tout type vers FLV
[T
B
Tuu‘t'typals MEWV
17 [

(=]

Audio

s
P
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T

' Dossier de destination L‘f] WPS Dffice

5

E-fn'arr:'r| é Options

Taille Etat de la conversion Drestination [F2]

1. Choisir « vidéo ».

2. Choisir le format voulu. Les plus
utilisés sur Internet sont le MP4
(lisible également sur les produits
Apple) et le FLV.

Penser a utiliser les fleches pour
trouver le format voulu.

o)y mjajt:

Factary

Bonne qualité et grande taille

K

Paramétres de sortie | oK

" H ! | :!'; Ajouter un fichier |
Mom de fichier Dossier Taille Duré%iﬂe dela... | Plage de valeurs |

7 Ouvrir

/

| =

@'\:jv| J <t Vidéos

b Echantill%s

b | A2 | | Rechercher dons : Echantillons.., O |

3. Choisir « ajouter un fichier ».

= Bibliothéques
IEI Documents
[l Images
o Musique

B videos

4

7 Mjouter le nom du g,

residentiel

m

4. Ouvrir le dossier dans lequel sont
vos vidéos. Les sélectionner et
cliquer sur ouvrir.

m du fichier :

Organiser « Nnuv%

Bibliothéque Vidéos

Echantiflons de videos

& chevaucavi

£ Wildlife.avi

& Faunewmv

g -
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5. Choisir « parameétres de sortie ».
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6. Choisir la qualité souhaitée
(ici pour le MP4).

6 (bis). Choisir la qualité souhaitée
(ici pour le FLV).
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Tout type vers GIF
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ad B chevaux.avi 32967M  Tout tyge vers’FLY C:\FFOutput) chevauxfly
Tout type vers WMV
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Tout tvne vers MKV 8. Démarrer la conversion.
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bd B chevaux.avi 32967M  Tout tygl vers FLY CAFFOutputh chevauxfiv
Tout type vers WMV
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Tout hfl:‘l;t'fls- MKW

9. Vous retrouverez vos fichiers redimensionnés dans
le dossier de destination.




